
附件 1： 

第十届“中国软件杯”大学生软件设计大赛 

赛题原型出题要求 

一、内容 

出题范围可覆盖信息化和软件服务业全领域，结合技术发展和市场应

用中的新趋势、新需求、新热点，引导学生使用国产或开源软件开发环境、

开发工具、数据库、科学计算与工具软件等。设置选题时请考虑：  

（一）题目要求描述明确，对身为学生的参赛选手而言通俗易懂； 

（二）题目应明确开发环境，将对环境、设备的需求明确列出，适当避

免使用特殊的或需另行购买的开发设备和环境  （如有特殊需求出题企业

应可自主提供或给出联系第三方企业给以支持的途径）；    

（三）难易适中，各评分项力求能够有效区分作品档次，评价指标尽量

能客观界定，最大限度避免主观评价对选手作品的影响；各评分项所占比例

应给出范围，以便学生把握重点。 

（四）命题时请根据高职类院校学生和本科及以上学生的培养模式的

不同特点进行分组命题，并标明确标出组类； 

（五）力求具有一定实用价值并紧贴当前技术或需求热点，同时考虑学

生的兴趣点以激发学生的创作热情； 

（六）命题时要求参赛选手在作品中标明哪些部分使用开源软件，以及

国产的软件开发环境、开发工具、数据库、科学计算与工具软件等，并标明

出处；要求学生重视文档，且必须提交“相关文档”；考虑初赛由专家远程

评测，要求无远程评测条件的作品重视视频和解说。 

（七）请勿将企业申请的重点科研项目完全复制为赛题； 



（八）其他企业认为需注明的问题。 

二、工作量要求 

针对 1 至 3 名本科/高职学生以及研究生课余团队，开发时间大约需 2

个月。 

三、评审要求 

能够给出明确的评审标准，比如功能要求、性能指标等，便于学生和评

委掌握。 

四、测试要求 

包括测试条件、测试用例、测试数据等。 

五、作品答疑 

赛题一旦入选，在大赛报名正式启动以后，企业需要推荐至少一名专家

（最好为本赛题的出题专家）作为本赛题的答疑专家，可建立答疑 qq 群，

或邮件、电话答疑，某些重复多的问题发组委会，公布到官网。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


