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赛题一：零样本下的指代表达理解任务
比赛规则

一、赛题说明

视觉-语言多模态基础大模型(如 CLIP，SAM)近年来成为了

主流研究的关注点之一。类比于 ChatGPT 的成功，多模态大模

型一个巨大的应用价值就是下游任务的零样本(zero-shot)泛化能

力。本赛题旨在利用已有的基础大模型，通过设计有效的视觉提

示(visualprompt)和其他推理策略实现高性能零样本下的指代表达

理解任务(ReferringExpressionComprehension,REC)，即通过语言

描述来定位图像中的目标物体框，如图所示：

数据部分我们将先提供 validationset，testAset。validationset

包含图像、候选目标初始框、语言描述查询、GT，便于选手迭

代算法；testAset仅包含图像、候选目标初始框、语言描述查询。

相关数据请直接解压缩 data/val.zip和 data/testa.zip即可。
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二、解题思路

任务是零样本设定，因此没有任何训练数据，选手也无需

训练任何神经网络模型，赛题只提供测试数据。赛题拟为参赛选

手提供:

1.由MAttNet为每张测试图片检测得到的候选目标初始框；

2.SAM-ViTHuge；

3.CLIP模型的 ViT-B/32和 RN50x16backbone版本。

选手利用且仅可利用上述预训练基础模型及所提供的候选

目标初始框，通过设计有效的视觉提示流程和其他特定策略，实

现高性能零样本下的指代表达理解任务。

我们将提供 ReCLIP:AStrongZero-ShotBaselineforReferringEx

pressionComprehension(ACL2022)的源码，并给出运行和保存/提

交结果的流程。赛题描述中提及的 CLIP 相关的预训练模型在代

码中会自动下载，SAM 的相关模型请选手自行从 SAM 的官网 g

ithub：https://github.com/facebookresearch/segment-anything 自行

下载使用。

环境配置：pipinstall-rrequirements.txt

官方提供的代码包含了生成预测框结果并保存 json 文件的

代码，以及根据预测结果计算得分代码

split:数据集划分，取值可以为 val,testa和 testb

save_dir:保存结果的路径

推理并保存/提交结果：
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CUDA_VISIBLE_DEVICES=0pythonmain.py\

--input_file'data/{split}.jsonl'\

--detector_file'data/dets_dict.json'\

--image_root'data/train2014'\

--clip_model'ViT-B/32,RN50x16'\

--cache_path'{save_dir}/cache'\

--results_path'{save_dir}/{split}.json'

计算结果得分：

CUDA_VISIBLE_DEVICES=0pythonval.py\

--input_file'data/{split}.jsonl'\

--results_path'{save_dir}/{split}.json'

三、评价方式

记语言查询数量为，每个语言查询所得到的检测框和对应

GT如果则记为一次命中，记命中总数为，最终准确率指标为。

四、成绩提交

初赛阶段：保存所有样本的预测框为 json 文件，文件名称

保存为：队伍名.json，提交网页即可，json文件的生成脚本见上

文的解题思路部分。

json 文件参考格式：其中 x1,y1 代表回归框左上角坐标，

x2,y2代表右下角坐标

[

[x1,y1,x2,y2],
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[x1,y1,x2,y2],

[x1,y1,x2,y2],

…

]

后续阶段：要求提交可编译运行的作品源代码以及运行命

令说明文件

五、联系方式

参赛 QQ 群：833020799
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赛题二：电力大模型问答挑战赛比赛规则

一、赛题说明

当前大语言模型在众多任务上都展现出强大的问答能力，

但在知识密集型领域往往表现欠佳，如何提升大模型在知识密集

领域的能力是一个有趣的问题。电力是一个典型的知识密集型领

域，同时涉及电子、物理、化学、数学等学科知识，是一个良好

的衡量大模型知识密集型能力的场景，一个优秀的电力问答大模

型需要同时掌握多个学科背景知识，并具备在此基础上进行归纳

和推理的能力。

本次比赛要求参赛选手以 ChatGLM2-6B 模型为核心制作一

个问答系统，回答电力领域相关的问题。题目类型包含单选题、

多选题和自由问答，下面是题目样例：

单选题样例：

题目：电流对人体的效应由生理参数和电气参数决定。

15～100Hz正弦交流电流反应阈的通用值为（）。

选项 A：1.5mA

选项 B：2mA

选项 C：0.1mA

选项 D：0.5mA

答案：D

多选题样例：
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题目：下列选项中，电力负荷应该为三级负荷的是（）。

选项 A：中断供电将在经济上造成较大损失的负荷

选项 B：中断供电影响重要用电单位正常工作的负荷

选项 C：一般货梯和自动扶梯

选项 D：不属于一级和二级的电力负荷

答案：CD

自由问答样例：

题目：如果一台$p$对磁极的单叠绕组，其元件电阻为$r_a$，

电枢电流为$I_a$，若把它改接为单波绕组，并保持支路电流不

变。试问电枢电阻和电枢电流变为多少?

答：因为$p$对极的单叠绕组有 $2p$条支路并联，所以每

条支路电阻为 $2pr$，$2p$条支路串联后的总电阻为$4p^2ra_$。

改为单波绕组时，则仅有两条支路并联，每条支路电阻为

$\frac{1}{2}(4p^2r_a) = 2p^2r_a$

电枢电阻为：$\frac{1}{2}(2p^2r_a) = p^2r_a$，增加到原来

的$p^2$倍，单碟绕组时，支路电流为$\frac{I_a}{2p}$，改为单

波绕组时，支路电流不变，但仅有两条支路，所以总电流为$2

\times \frac{I_a}{2p} = \frac{I_a}{p}$ ， 减 少 到 了 原 来 的

$\frac{1}{p}$。

除上述样例外，本次比赛所提供数据均为测试集，用于测

试大模型的能力。

比赛不允许使用其他的大语言模型，但可以使用其他大语
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言模型生成的数据，也可以使用其他公开访问的外部数据来微调

模型。选手需要严格使用大模型进行作答并提交答案，严禁人工

作答，违者取消参赛资格。

二、解题思路

一个简单的解题方式是将题目直接输入到 ChatGLM2-6B 模

型，并构建指令让模型针对对应的题目类型进行作答。升级的做

法是收集电子、物理、化学、数学等学科的背景知识，以检索的

方式检索出和当前问题相关的知识，并作为背景知识输入到模型，

帮助模型进行作答。也可以采用预训练、指令学习将学科背景知

识融入模型，从而提升模型的电力问答能力。

三、评价方式

选手报名成功后，举办方提供问答测试数据，参赛队伍在

本地调试算法。获得模型预测的答案后，参赛队伍在线提交结果，

系统会实时评估并返回成绩，按照评估指标从高到低进行排序。

每个队伍每天的提交次数限制为 3次。

实时排行榜评分采用 AB榜形式。比赛期间排行榜仅显示 A

榜成绩，B榜成绩作为最终成绩排名。比赛将会选择选手的最后

一次提交以及选手的 A 榜最高分的模型作为选手 B 榜分数的计

算依据，以这两次提交在 B榜的最高分进行排名。

评价指标：

单选题得分与多选题得分均按下式计算：

其中 N 表示的是测试集中单选题/多选题对应题型的总数，
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表示单选题/多选题的单题分值，其中表示的是单题选项命中率，

表示模型回答的选项集合，表示正确选项集合。需要注意的是，

指示函数表示回答选项必须在正确选项中才计分。选项可以少答，

不能多答，多答该题计 0分。

自由问答的得分按照 ROUGE-L计算：

其中 M 表示的是测试集中问答题的总数，表示模型给出的

回答，表示参考回答，LCS 即 Longest Common Subsequence(最

大公共子串)，表示 QA题的单题分值。

最终得分的加权公式：

该公式将单选、多选、自由问答的总得分归约到 100分。

四、成绩提交

参赛队伍自行调试算法，在线提交结果，结果文件命名为"

参赛队名称_result"，以 utf-8 编码格式保存。文件每行是一个

json串，包含"ID"，"answer"。比赛期间不需要提交模型。其中，

单选题回答"A"-"D"中的一项（例如，A），多选题回答选项以"、

"分割（例如，A、C），问答题的答案为一段连续文本。

赛题成绩提交截止日期后，入围队伍需要上交代码、模型、

说明文件（详细描述模型的复现过程）。只有模型复现成功的队

伍可以进入比赛的下一阶段。对于结果无法复现的队伍，将取消

比赛资格，并按照排行榜顺次选取队伍入围。

结果提交网站及后续相关通知详见 QQ群通知。
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五、省赛说明

为了确保比赛的公平和公正，参赛选手需要在省赛截止日

期之前提交结果文件。赛事主办方将核实问答结果的可复现性，

未通过验证的团队将被取消成绩。赛题成绩提交截止日期后，对

所有通过验证的队伍按照同一省赛区内参赛团队比赛成绩排名确

定省赛一、二、三等奖获奖名单（以参赛团队队长所在高校为

准）。若某省赛赛区参赛团队数量少于 50 支则合并后统一按成

绩进行排名。

省赛一、二等奖参赛团队进入全国总决赛。

六、总决赛

进入全国总决赛团队最终提交成绩、代码及解题思路说明

（未通过可复现性验证的团队将被取消成绩），经大赛组委会组

织线上/线下答辩，最终参赛选手总决赛成绩，并按照成绩排名

（不划分省赛区）确定全国赛一、二、三等奖最终获奖名单。大

赛组委会根据赛事实际情况，举办全国总决赛颁奖典礼。

七、联系方式

参赛 QQ群：852305141
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赛题三：道路病害目标检测
比赛规则

一、赛题背景

道路病害的及时发现和处理道路病害对于保障道路的安全、

舒适和使用寿命具有重要意义。道路病害检测的课题是道路评级，

道路桥梁工程验收，路政部门养护等实际业务被广泛需要。

在本次“道路病害目标检测挑战赛”中选手将使用人工智能技

术地对道路病害检测，结合实际生产数据设计模型算法，提升自

己的算法开发水平。

二、任务描述

（一）任务描述

1.构建算法模型检测出图片中横向裂缝、纵向裂缝、块状裂

缝、龟裂、坑槽、修补网状裂缝、修补裂缝、修补坑槽的目标。

2.利用训练数据构建算法模型。

3.构建算法模型的 docker 镜像并提供容器运行说明手册，要

求说明算法程序如何读取输入图像数据生成预测文件。

4.初赛和决赛在两批数据上进行选拔，将从提交作品的团队

中，筛选 9支队伍参加决赛。

（二）训练数据简介

2000张使用 txt 文件标注图片，标注文件和图片文件文件名

一一对应，仅文件名不同后缀，类别编号为：横向裂缝 0、纵向
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裂缝 1、块状裂缝 2、龟裂 3 、坑槽 4、修补网状裂缝 5、修

补裂缝 6、修补坑槽 7

（三）图片数据示例

标注数据示例及说明：一个标注文件中会存在大于等于 1

行的标注信息，如下图所示，信息由空格分分格，各位置字段含

义分别为：目标类别，x_center, y_center, w, h，其中 x_center,

y_center 表示目标中心点坐标占图片长和高的比例；w, h 表示目

标长和高占图片的比例。
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（四）预测程序要求

输入参数 1 为预测图片文件夹路径，输入参数 2 为生成预

测文件文件夹路径，要求程序执行完毕后在预测文件文件夹路径

中生成每一个预测图片对应的预测文件，预测文件的构成与标注

文件一致。

（五）考核要求

1.镜像程序可运行且功能正确

2.程序在 500张测试集上总预测时间不超过 12小时

3.使用 Macro-f1评价各队伍成绩，Macro-f1-score=，其中，

N 为类别个数，recall(召回率) = 检测正确的目标数量 / (检测正

确的数量+漏检目标的数量)；precision(精确率) = 检测正确的目

标数量 / (检测正确目标的数量+误检目标的数量)。

三、作品提交

1.提交内容：程序镜像文件及容器运行说明手册；

2.发送到：yewenwu.js@chinatelecom.cn；



—14—

3.邮件主题：题目+队长姓名+学校+电话 （学生信息需与注

册信息一致）；

4.邮件附件：请使用 QQ 邮箱的文件中转站并从 QQ 邮箱发

出为佳；

5.提交次数：每位参赛队伍每周最多成功提交 1次。

四、资源下载

资源下载链接通过 QQ 群发布。

五、大赛 QQ群及线上答疑

1.所有注册参赛选手请按照“姓名+学校名”的格式提交入大

赛 QQ群；

2.数据下载链接等赛事信息将通过 QQ群发布；

3.赛事或赛题相关问题请发送至 QQ 群，主办方技术专家或

工作人员将及时解答；

六、联系方式

参赛 QQ 群：136366826
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赛题四：AIGC驱动的小样本分类
比赛规则

一、赛题背景

近年来，随着 GAN、扩散模型等生成模型的提出，人工智

能生成内容（AIGC）技术引起了广泛关注。在这个领域中，漫

画生成是一个重要的应用方向，在日常生活中几乎随处可见，因

此对漫画图像的识别具有重要的实际应用价值。然而，受制漫画

绘制的复杂性和困难性，通常只能收集少量的漫画图像可供于训

练，这对于传统的深度学习算法而言有较大的困难。因此，小样

本学习成为解决这一问题的有效方法。相对于传统的大数据量下

的机器学习分类问题，小样本学习算法因其能够仅利用有限数据

实现快速适应新任务的特性而备受关注，这弥补了深度学习对数

据的高度依赖。为了满足实际任务需求，本赛题使用漫画人脸数

据集，要求参赛者利用小样本学习相关技术，在 5-way 5-shot 和

5-way 1-shot两个经典小样本场景下完成漫画人脸的识别任务。

二、赛题任务

参赛者需利用小样本学习相关技术，在 5-way 5-shot（5 个

类别，每个类别 5 个训练样本）和 5-way 1-shot（5 个类别，每

个类别 1个训练样本）两个小样本任务场景分别建立一个高效的

漫画人脸识别模型。模型应能够根据测试集中的漫画人脸图像，

准确地将它们分类到对应的漫画类别。
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三、数据简介

数据来源于 WebCaricature 数据集，原数据集共包括属于

252 个人物的 6042 幅漫画照片。我们将数据集分割为训练集，

验证集和测试集，其中训练集有 200 个类别，验证集有 32 个类

别，测试集暂不提供。同时由于所有的漫画图片均来自网络爬虫

爬取，因此数据集中的漫画的艺术风格是多种多样。此外，该数

据集中也并不对光照条件、姿态、表情、遮挡和年龄等信息进行

约束。

四、数据说明

WebCaricature/images
训练集图片文件夹，包含数据集中所
有的图片

WebCaricature/train.csv

含有数据训练集信息的表格文件，其
中每行有两列，分别为 filename 和
label，对应 images 文件夹下的图片
名和所属类别

WebCaricature/val.csv
含有数据验证集信息的表格文件，内
容格式与 train.csv 一致

五、提交文件格式

参赛队员需仿造参考资源中提供的开源库，分别提交 5-way

5-shot 和 5-way 1-shot 两个场景下训练完成后的模型权重，赛方

会基于该开源库提供的测试接口对模型的算法能力进行评估。

六、测评标准

在评测阶段，赛方会对两个场景下的算法能力进行评估。

具体而言，赛方会将测试集图像进行划分，在 5-way 5-shot 和 5-

way 1-shot 两个小样本场景下随机模拟生成若干个任务，计算在
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每个任务的 Top-1分类精度。最终使用同一个场景下所有任务的

Top-1分类精度的平均值作为该场景下的分类精度。

七、参考资源

数 据 集 获 取 以 及 小 样 本 学 习 相 关 算 法 实 现 可 参 考

https://github.com/RL-VIG/LibFewShot

八、联系方式

参赛 QQ 群：815232826

https://github.com/RL-VIG/LibFewShot
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