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附件：

2025第七届全球校园人工智能算法精英大赛
——灵巧手主题赛操作手册

赛场执行与团队操作指南

第一章 总则

一、手册目的

本手册旨在为所有参赛团队、裁判、技术支持及工作人员

提供清晰、统一的赛场操作规范和流程说明，确保竞赛的公平、

公正、安全、高效进行。

二、适用范围

本手册适用于 2025 年 12 月 20 日-25 日在决赛现场的所有

人员。所有参赛团队在抵达赛场后，应首先阅读并理解本手册全

部内容。

三、核心原则

1. 安全第一：任何操作不得危及人员、设备及场地安全。

2. 公平竞赛：所有团队在同等条件下进行比赛。

3. 尊重裁判：现场裁判的裁决为最终裁决。

第二章 赛场与设备

一、赛场功能区划分
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赛场将明确划分为以下区域，请各团队遵守各区域管理规

定：

1. 竞赛区：各赛项专用场地，仅允许当前参赛团队及工作

人员进入。

2. 准备区：供团队进行设备调试、维修和赛前准备。提供

标准电源接口。

3. 展示区：供团队静态展示其灵巧手设计、技术方案等。

4. 休息区：供团队等候和休息。

5. 安检区：所有设备及人员入场前需进行安全检查。

二、设备与接口

1. 标准设备：组委会为每个赛项提供标准化的操作平台、

基础供电（220VAC）、网络环境（用于远程控制赛项）及任务

道具。

2. 自备设备：参赛灵巧手本体、控制单元、专用线缆及必

要的调试工具均由团队自备。

3. 设备检查：所有自备设备必须在赛前 24 小时在准备区接

受技术委员会的安全与合规性检查，粘贴“已安检”标签后方可

进入竞赛区。

4. 接口规范：若需与赛场设备对接，团队需提前向技术支

持组申报接口协议，并在指定时间进行联调测试。

第三章 各赛项详细操作规程

赛项一：单手快速抓取赛项
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任务时长：3分钟。

操作流程：

1. 团队在准备区启动并初始化灵巧手。

2. 进入竞赛区后，将灵巧手固定于指定操作位置。

3. 裁判发出“开始”指令后计时开始。

4. 灵巧手从混合物品堆中抓取指定颜色或标记的目标物品，

并放入指定的收集箱。

5. 计时结束，裁判清点有效抓取数量。

注意：物品掉落至收集箱外不计分；误抓非指定物品扣分。

赛项二：双手协同操作赛项

任务时长：15分钟。

操作流程：

1. 团队有 2 分钟时间熟悉任务模型（如小型机械装置图

纸）。

2. 裁判发出“开始”指令后，双手灵巧手开始协同装配。

3. 团队可提前示意完成任务，计时停止。

4. 裁判根据装配完成的装置进行功能性测试（如能否正常

运转）和完整性检查。

注意：若装置无法通过功能测试，则“完成质量”项不得

分。

赛项三：工业模拟任务赛项

任务时长：30分钟。
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操作流程：

1. 团队需按照发布的工艺流程卡顺序执行任务（如：分拣

A零件 → 装配至 B底座 → 进行通断检测）。

2. 任务为连续性作业，评委将全程记录每个环节的通过情

况及用时。

3. 任务结束后，质检员（评委）将对产出的成品进行合格

率检查。

注意：流程顺序错误将导致“效率”分大幅扣除。

赛项四：未知场景探索挑战赛项

操作流程：

1. 团队在比赛开始前才获知场景的粗略地图和任务目标

（如：在 A区找到红色方块，B区关闭模拟阀门）。

2. 比赛开始后，灵巧手（可通过远程控制或自主模式）进

入场景探索并完成任务。

3. 场景内设有随机触发任务（如：突然出现的声光指示，

要求抓取新物品）。

注意：远程控制团队的操作区与赛场隔离，仅能通过赛场

传来的实时图像进行操作，以保证公平。

第四章 竞赛流程与时间管理

一、决赛日典型流程

时间 事项 地点

08:00-08:30 团队签到、安全检查 安检区



— 9 —

08:30-09:00 当日比赛规则说明会 主会场

09:00-12:00 各赛项按日程分组进行 各竞赛区

12:00-13:00 午餐休息

13:00-17:00 各赛项继续 各竞赛区

17:00-17:30 当日成绩汇总与公布 公告栏/官网

二、团队时间管理

1. 呼叫制度：大会采用“三呼制”呼叫参赛团队。广播呼

叫三次未到的团队，视为放弃该轮比赛。

2. 准备时间：每个团队在正式比赛前，有 5 分钟的现场设

备安装与调试时间。

3. 申诉期：对成绩有异议，须在成绩公布后半小时内以书

面形式向仲裁委员会提交申诉，并缴纳申诉押金。申诉成功则退

回。

第五章 评分与仲裁

一、现场评分流程

1. 数据采集：由计分员记录各赛项的客观数据（如时间、

数量）。

2. 主观评分：每位评委独立完成评分表，交由计分组核算

平均分。

3. 成绩确认：团队队长可在评分结束后 5 分钟内查看己方

成绩单并签字确认。

二、仲裁委员会

1. 由大赛主席、评审委员会主席、技术委员会主席及独立
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专家组成。

2. 负责处理比赛中的争议、申诉和违规行为，其决定为最

终决定。

第六章 安全应急预案

一、紧急情况处理

1. 人员受伤：立即按下现场的紧急停止按钮，并呼叫医疗

点医务人员。

2. 设备故障/冒烟：立即切断该团队设备电源，由安全员和

技术支持人员处理。

3. 火警：听从现场广播和工作人员指挥，沿安全通道有序

撤离。

二、行为守则

1. 严禁在赛场内奔跑、打闹。

2. 严禁带电进行设备插拔或维修。

3. 对于极限环境赛项，未得许可严禁触碰任何环境模拟设

备。

4. 违反安全规定者，组委会有权取消其参赛资格。

请所有参赛团队仔细阅读本手册，并预祝您在比赛中取得

优异成绩！
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